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Objectifs & déemarche

Observation de la realite

Modélisation des informations == Nodele conceptuel

Structuration concrete des donneés }_ Modele logique

Stockage des données

(fichiers, BdD, paquets réseaux, etc...) ' Modele physique
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UML: Unified Modelling Language

* En francais, le langage de modélisation unifié

* Langage graphique (sous forme de diagrammes) permettant de décrire la
conception et le fonctionnement de logiciels ou d’architectures
informatiques, indépendamment d’'un langage de programmation ou d’une
mise en ceuvre concrete.

e Utilisé pour décrire:
* Les activités d'un objet/logiciel
* Les acteurs
* Les processus
* Les schémas de base de données
* Les composants logiciels
La réutilisation de composants
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Les diagrammes de classes

* Initialement concus pour décrire les structures de données et

éléments logiciels de types classes et interfaces en programmation
orientée objet

* Aujourd’hui, les diagrammes de classes sont utilisés aussi comme
modele conceptuel de données ou méme comme formalisme de
représentation des connaissances



Comparaison avec modele EA

* Une classe UML = un type d’entité EA

 Attribut de classe = attribut d’entité

* Relation entre classe = association

e Cardinalité de relation = cardinalité d’association

* UML ajoute de nombreuses choses:

* Visibilité des attributs

 Méthodes (=fonctions) qu’une classe ou ses instances peut exécuter

* Plusieurs types de relation (héritage, association, agrégation, composition)
* Classes abstraites, interfaces, templates
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LOMv1.0 schema

Exemple 2 ;

Resource 0..1 7. Relation S ° 9, Classification -
Description [0..*]: Langstring Kind [0..1]: State Purpose [0..1]: State
Description [0..1]: Langstring
0..* Keyword [0..*]: Langstring
8. Annotation B
Entity [0..1]: CharacterString TaxonPath . 0..* Taxon
Date [0..1]: DateTime - -
Description [0..1]: Langstring Source [0..1]: Langstring Id [0..1]: CharacterString
Entry [0..1]: Langstring
0..1 0..1 0..1 0..* 0..1
1. General 2. Lifecycle 4. Technical 5. Educational 6. Rights
Title [0..1]: Langstring Version [0..1]: Langstring Format [0..*]: CharacterString InteractivityType [0..1]: State Cost [0..1]: State
Language [0..*]: CharacterString Status [0..1]: State Size [0..1]: CharacterString LearningResourceType [0..*]: State Copyright and other restrictions [0..1]: State
Description [0..¥]: Langstring ’ Location [0..*]: CharacterString InteractivityLevel [0..1]: Enumerated Description [0..1]: Langstring
Keyword [0..*]: Langstring InstallationRemarks [0..*]: Langstring SemanticDensity [0..1]: Enumerated
Coverage [0..¥]: Langstring OtherPlatform Requirements [0..*]: Langstring IntendedEndUserRole [0..*]: State
Structure [1]: State Duration [0..1]: Duration Context [0..*%]: State
Aggregation Level [1]: Enumerated TypicalAgeRange [0..*]: Langstring
Difficulty [0..1]: Enumerated
TypicalLearningTime [0..1]: Duration
0..* Description [0..*]: Langstring
3. Meta-Metadata Language [0..*]: CharacterString
MetadataSchema [0..1]: CharacterString
OrComposite
. 0. .* 0..* Type [0..1]: State
0..* 12 Contribute Name [0..1]: State
Identifier Role [0..1]; State MinimumVersion [0..1]: CharacterString
Catalog [0..1]: Langstring Entity [0..*]: CharacterString MaximumVersion [0..1]: CharacterString
Entry [0..1]: Langstring Date [0..1]: DateTime

Source: wikipédia, de LOM_base_schema.svg créé par EleGale sous license CC-BY-SA 4.0



Les types de relations
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Cardinalités

*1 unicité

* 0..1 optionalité

e * aucune contrainte (0, 1 ou plusieurs)

e 1..* obligatoire et peut étre multiple

* On peut également indiquer la multiplicité d’un attribut

Lieu

coordonnées: décimal [2]

___________________________________________




Hiérarchie de classes

* On utiliser la relation de spécialisation pour construire des hiérarchies
permettant de classer les objets de facon plus ou moins spécifiques
* Construire une hiérarchie des espaces d’un batiment (pieces, couloirs, etc.)

e Construire une hiérarchie des éléments de construction (fenétre, poutre, etc.)



