
Projets 
Industriels :
Temps fort 
de la 2Ème Année

Durée : 9 mois  
dont 3 mois à temps plein  
de réalisation technique

Nombre d’apprenants : 4

Les projets s’articulent en trois parties
De Septembre à Décembre :
Phase de recherche : chaque groupe de 3 ou 4 élèves-ingénieur 
démarche des entreprises pour obtenir un cahier des charges. 
De Janvier à mi-Mars :
Phase d’appropriation : rédaction d’une offre argumentée en réponse 
au cahier des charges.
De mi-Mars à Juin :
Phase de réalisation : étude et développement du produit objet du projet.
Fin Juin :
Livraison du produit et présentation orale du projet.

Rôle et missions de chacun des partenaires
Les entreprises expriment un besoin correspondant à un projet. Elles 
seront clientes des élèves-Ingénieurs qu’elles devront tutorer.  Une 
participation financièrement de 3 000 1 leur est demandée.

Les élèves-Ingénieurs	 doivent trouver une entreprise avec laquelle mettre 
en place un projet. Ils doivent répondre au cahier des charges imposé par 
l’entreprise et mettre en place une démarche de conduite de projet et de 
suivi qualité.

L’École des Mines met à disposition ses locaux et des moyens tech-
niques. Diverses formations seront proposées aux élèves-Ingénieurs pour 
les aider à réaliser leur projet. Pour chaque projet, un enseignant-cher-
cheur sera présent pour encadrer les élèves.  
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Rhône-Alpes / Saint-Étienne

Cours Fauriel / Espace Fauriel 
158, cours Fauriel 
42023 Saint-Étienne - cedex 2 
tél. : +33 (0)4 77 42 01 23 
fax : +33 (0)4 77 42 00 00 
site : www.emse.fr

 

PROVENCE-ALPES-CÔTE-D’AZUR 
/ GARDANNE

Site Georges Charpak 
Centre Microélectronique 
de Provence 
880, avenue de Mimet 
13541 Gardanne 
tél. : +33 (0)4 42 61 66 00 
fax : +33 (0)4 42 61 65 90 
site : www.emse.fr

CONTACT

Michel Fiocchi 
Délégué aux Relations 
Industrielles 
tél. : +33 (0)4 42 61 66 14 
fax. : +33 (0)4 42 61 65 90 
mobile : 06 19 76 33 50 
e-mail : fiocchi@emse.fr 
site : www.emse.fr/pi-ismin 
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PROJET
INDUSTRIEL

ISMIN
ingénieur spécialisé  
en électronique, informatique 
et nouvelles technologies

 
Une réelle opportunité  
de partenariat entre 
les entreprises,  
la recherche  
et des élèves ingénieurs



UNE FORMATION 
EN PHASE AVEC 
LES RÉALITéS 
INDUSTRIELLES

Les entreprises partenaires ont accès aux ressources matérielles 
et intellectuelles du centre pour valider un concept, développer un 
démonstrateur ou concevoir un prototype.

La convention passée avec l’École garantit la propriété industrielle  
du projet et la confidentialité des développements.
Les entreprises ont l’opportunité de participer à la formation de nos 
élèves-ingénieurs et de mieux connaitre les contenus pédagogiques 
qui leurs sont dispensés. 
Les projets donnent souvent lieu à des prolongements sous forme  
de jobs d’été ou de stages de fin d’études. 

Une contribution forfaitaire de 3 000 1 est demandée pour partici-
per aux frais de fonctionnement induits par cette activité.



une 1ère expérience 
de bureau d’études 
pour nos élèves 
ingénieurs

Mise en situation des apprenants dans une relation client /  
fournisseur. 
Respect de la satisfaction client

• Acquisition du savoir-être professionnel
• Acquisition de savoir-faire technique
• Développement des capacités d’auto-formation
• Démonstration de compétences 
• Obtention et mesure de résultats

ISMIN : 3 piliers - 5 domaines de recrutement



Exemples de Projets 
Industriels confiés 
aux élèves

Aéronautique
•	Etude d’intégration d’un système de communication haut débit (Eurocopter)
•	Gyrostabilisation de la charge utile jour pour mini drone (EADS Defence & 

Security)
•	Développement d’outils pour le test et la simulation d’un cordon d’évitement d’obstacle 

- symbologie de pilotage (Sogeti High Tech)
•	Mise en œuvre de la DO-254 - interface CAN Aéronautique (DMAP) 

Téléphonie & mobilité
•	Développement  d’un jeu de simulation de régate de voile pour Iphone  (MANY PLAYERS)
•	Développement de Kweekies, un jeu de vie artificielle basé sur la réalité augmentée (INT13)
•	Réalité augmenté sur iPhone - application à l’architecture (Corelis)

électronique  & systèmes
•	Réalisation du démonstrateur  d’un tag actif 

autonome - technologie d’intégration hétéro-
gène imprimée sur support flexible. (STM)

•	Conception d’un macro-composant d’acquisition 
et communication bâti autour d’un coeur ARM 
et programmé avec des outils standards  d’une 
plateforme LabVIEW Embedded (STeP)

•	Dalle tactile par réflectométrie (GEMALTO)
•	Banc de test «dispositif de pilotage d’inclinéson» (Véléance)

Informatique
•	Localisation et identification photographique d’électrodes d’électroencéphalogramme 

(INSERM-INRIA)
•	Portage d’application de Iphone vers WindowsPhone 7 (Orange)
•	Outil de supervision (AREVA).


