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e lllustre la disposition physique des difents mdiriels (ou nosuds) qui
entrent dans la composition du syste.

o lllustre la epartition des composants (cf. diagrammes de composants)
au sein des noeuds.

e Les diagrammes deeploiement existent sous deux formes :
specification et instance.
e Un diagramme est compes
— de dispositifs physiques (leseud}
— d'objets d’'implantation attads aux nceuds (leosmposanfs

— de liens repesentants les moyens de communication entre les
nceuds (lesupports de communicatipn
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Noeudd

e Chaque resource néatelle est regesenge par un nceud.

e En geréral, cette ressource peske ses propres attributs
(capacié memoire, capac# calculatoire, ...).

e Exemple : calculateur, ressource humaine, imprimante

Noeud Instance
de Noeud
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Nceuds (suitﬂ

e Les composantesident dans des nceuds.

Un noeud

Un

<<support>> Un
Un noeud <--------- composah
% composan
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Nceuds (suitﬂ

e La nature degquipement pelitre pecisge par un
steréotype.

e Exemple de &reotypes de nceudsdn standary:

e La migration d’'un composant est ré&senée par le treotype <<dispositif>> <<processeur> <<mémoire>>
<<devient>>. Modem PC Disque
e La copie d’'un composant est résenge par le €réotype<<copie>>.
Serveur <<mémoire>>
- sauvegarde: HDD
<<BdD>>
JlaDB |- -ff--------3 | :laDB
<<copie>>
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Supports de communicatijn

e Les supports de communication sont symtaslipar des
relations entre les nceuds.

e La nature du support peétre pecisge par un €réotype :
<<mémoire>>, ...

e Le support de communication est a pribrilirectionnel

PC 68k

<<RS232>>
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Exemple d’un systme de &curig - Point de vue gxification

e L'exemple partiel qui suit est extrait du livre “Instant UML”
(chapitre 5) et il est possible d’obtenir I'exmple complet sur
le site http://www.wrox.com.

e |l s’agit d’'un syseéme de &curit limitant les acesa des
parties d’'uredificea I'aide de cartes ma@tiques.
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’ Diagramme des cIassF:s

1.* Personne
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Diagramme partiel de composalhts

nom
Accés
- - début Serveur X

‘ Superviseur ‘ ‘ Utilisateur ‘ fin
MotDePasse Badge * /// Porte i
valeur ID » | hom \

1. Services X (P

<o 1+ Batiment Systéme Batiment
‘ nom *e— 0 T e =
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Diagramme partiel de@bloiemenﬁ Exemple d’un systme de &curié - Point de vue instanje
e Le syséme gre un seul batiment contenant trois portes.
™ Serveur - e Le syskme peuttre ¢geré par une personne nonas

<<dispositif>>

Console .
% Serveur X % Systéme Imprimante Tolkien.
<<TCP/IP>> 2
3 : e Deux utilisateurs peuvent aeder au batiment :
— Gandalf a acesa la premére (8h-18h) et seconde porte
<<RNIS>>
<<dispositif>> PC (12h'24h)

Imprimante Batiment
1

maitre ‘

Porte
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— Bilbon a acésa la troieme porte toute la jouée.
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Diagramme d’objet'

:Utilisateur

nom = "Bilbon"

:Utilisateur

nom = "Gandalf{

:Badge
:Badge
:MotDePasse
valeur = "eru" :Accés :Accés :Accés
début=8h début=12h début=0h
fin=18h fin=24h fin=24h
:Super viseur / /
nom = "Tolkien"
‘ P1.Porte ‘ ‘ P2:Porte ‘
:Systeme Bat1:Batiment P3:Porte
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Diagramme partiel deéq)loiemen#

P1:Porte

PC1

Batl:
Batiment

P2:Porte

P3:Porte

Oct.2002

Diagramme d'objets— 14




