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Définition
¢ Repgésentation d'un ensemble d’objets et de liens, exprimant la
structurestatique

e Un diagramme d’objetsst une instancd’'un diagramme de classes et
illustre I'état d'un systmea un moment dorén

e Les diagrammes d’objets s’utilisent principalement :
— pour montrer un contexte e.g., avant ougspune interaction,

— pour faciliter la compghension des structures de déaa
complexes e.g., structuresaursives.
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Définition (suite!

e Un diagramme d’objets est comp@os
— d'objets (instances de classes),
— de liens (instances d’associations).

e La notation des diagrammes d’objetst ceriveede celle
des diagrammes de classes.

e La notation des diagrammes de collaboration ésivde de
la notation des diagrammes d’objets.
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e Un objet est une instance d’'une classe : il ésgnte
“I' état” d’'une classa un instant gcis.

e RepésentatiotUML :
‘ nom de |’ obj et ‘ ‘ nomdel'objet:classe‘ ‘ :Classe ‘ ‘ :Personne

e Des groupes d’objets instances d’'uneme classpeuvent
se repesenter.

e Un message envéyers un groupe est nepar tous les
objets du groupe.
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Objet (suite

e L' état d'un objet est@ermire par les valeurs de ses
attributs :
il est possible de nommer wtat afin d’'indiquer clairement
dans quektat se trouve un objet.

e Les repésentations des objets peuvent contenir des
attributs significatifs

:Voiture

‘ :Ordinateur [ calcule] ‘ vitesse = 100

couleur = rouge

Représentation de I'état d’un objet Représentation des attributs significatifs
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e Possibilie de moeéliser les changementsadats des objets

<<devient>>

‘ ‘Tdévision [allumée] # ,,,,,,,,,, A ‘Tdévision [éteinte] ‘

e Possibilie d'utiliser des liens gtéotyes (exemple : la
copie d’objets)

: — <<copie>> —
‘ CopiedeA:Fichier ‘< ,,,,,,,,,,
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Objet : objet composit'

e RepgsentatiotUML :

.
|

| ‘ Voiture Moteur ‘ ! :Voiture

! P _:Voiture

! |

I
——=—y
i<<instance de>:

I

! .
| <<instance de>>

.
:Voiture ,'”””””3 ”””””””””””””””””””” S

! I

:Roue i ‘ :Voiture M :Moteur ‘ !
|

|

|

:Roue i
:Roue i
:Roue ,

:Moteur : ‘
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Les objets sont redis par des instances d’'associations : les liens.

Un lien repEsente une relation entre objetsin instant dona

ATTENTION : la multiplicité des extemites des liens est toujours de

Exemple : repesentantation de la structurérgrale d’une voiture

- 1 1

1

‘ ‘Voiture ’—‘ :Moteur ‘
4
Roue

‘ :Roue ‘ ‘ :Roue ‘ ‘ :Roue H :Roue ‘

Diagramme d'objets

Diagramme de classes
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e Des séreotypes peuverdtre utili€s pour qualifier les
extremites des liens :

<<local>>: l'instance assoéiea cette exemite est
une variable locale d’'une @hode.

<<global>>: l'instance assoéiea cette ex@mité est
visible pour tous legléments (poée globale).

<<paramétre>>: paranetre d’'une rethode.

<<self>>: lien vers I'objet lui-néme (une instance
peut s’envoyer un message).
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Lien (suite)

e Les Bles des associations peuvetre repesengs
explicitement :

Jonathan

Mere ‘ ‘ Pére

_ Lara Arwing

Mere ‘ ‘ Pére

Mere ‘ ‘ Pere
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Exemple d’'un systme de 'ecurié'

e L'exemple partiel qui suit est extrait du livre “Instant UML”
(chapitre 5) et il est possible d’obtenir 'exmple complet sur
le site http://www.wrox.com.

e |l s’agit d’'un syséme de &curi€ limitant les acesa des
parties d’'uredificea I'aide de cartes ma@tiques.
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Diagramme des class's Diagramme d’objet'
1.* Personne A N . .
- e Le syseme gre un seul batiment contenant trois portes.
Acceés A o ~
o e Le syskme peugtre geré par une personne norég
‘ Superviseur ‘ ‘ Utilisateur ‘ fin .
? ? : Tolkien.
vonwas| [ suge 1. . [ rore e Deux utilisateurs peuvent a&der au batiment :
valeur © *[om — Gandalf a acesa la premere (8h-18h) et seconde porte
1.*
(12h-24h)
N 1% Batiment . NP PERN . s
| syseme o o > — Bilbon a acésa la troi#me porte toute la jouie.
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Diagramme d’objets (suitj)
:Utilisateur
nom = "Bilbon"
:Utilisateur
nom = "Gandalff
:Badge
:Badge
:MotDePasse
valeur = "eru" :Accés :Accés :Accés
début=8h début=12h début=0h
fin=18h fin=24h fin=24h
:Superviseur / /
norm = "Tolkien” ‘ Pl:Porte ‘ ‘ P2:Porte ‘
:Systéme Bat1:Batiment P3:Porte
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